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Informatique
Programmation C

OBJECTIFS RECHERCHÉS PAR CET ENSEIGNEMENT
Fournir une exp¿rience solide en programmation en langage C. Les m¿canismes bas
niveau des langages de programmation imp¿ratifs sont pr¿sent¿s ¿ travers le formalisme C
permettant de comprendre en profondeur comment sont ex¿cut¿s les programmes sur un
ordinateur. Les s¿ances de TP permettent une exp¿rience pratique de programmation en C
d'applications non triviales nottament embarqu¿s

Cet EC rel¿ve de l'unit¿ d'enseignement¿Traitement du signal et C (TC-3-S2-TSC) et contribue
aux comp¿tences suivantes :

C3 Sp¿cifier, concevoir et mod¿liser des algorithmes et des programmes informatiques (niveau
3)

C7 Mettre en ¿uvre, r¿aliser, d¿velopper, d¿ployer des programmes informatiques (niveau 3)

Capacit¿ : Concevoir un algorithme ¿ partir d'un probl¿me
Capacit¿ : Ma¿triser la r¿cursivit¿
Capacit¿ : Ma¿triser le m¿canisme d'indirection (pointeurs en C)
Capacit¿ : Concevoir, r¿aliser, d¿verminer, optimiser un programme en C pour r¿soudre un
probl¿me.
Capacit¿ : Utiliser les outils de compilation et d¿verminage: gcc, gdb, make, valgrind.
Capacit¿ : Utiliser les outils de m¿ta-compilation sur des exemple simple: lex, yacc.

Connaissance : Le Langage C
Connaissance : Base de l'ex¿cutif: cha¿ne de compilation, ex¿cution d'un programme, pile
d'ex¿cution
Connaissance : Connaitre les bases des grammaire et de la compilation des langages de
programmation

A5 Traiter des donn¿es (niveau 3)

Capacit¿ : Choisir une structure de donn¿es pour impl¿menter un algorithme

Connaissance : Liste chain¿e, tableau, arbre

A6 Communiquer une analyse ou une d¿marche scientifique avec des mises en situation
adapt¿es ¿ leur sp¿cialit¿ (niveau 1)

De plus, elle n¿cessite de mobiliser les comp¿tences suivantes :

A2 Exploiter un mod¿le d¿un syst¿me r¿el ou virtuel
B3 Interagir avec les autres, travailler en ¿quipe

PROGRAMME
Connaissances:
- programmation en C, notion de base (compilation, type, variable, contr¿le de flot, fonctions).
- Allocation dynamique.
- Structure de donn¿es avanc¿es: arbres et tas.
- Outils pour la programmation.
- Notions de Compilation et Grammaire.
- Notions de Programmation embarqu¿ (ez430)

PRÉ-REQUIS
aucun
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