DPT INFORMATIQUE

INSA Campus LyonTech - 7 Avenue Jean Capelle

g\IESSTIST(gE,\’,\I@ETéONAL Batiment Blaise Pascal - 69621 VILLEURBANNE
APPLIQUEES Tel. 0472438892
LYON Site web : http://if.insa-lyon.fr

Développement Logiciel

Algorithmes et structures de données

IDENTIFICATION OBJECTIFS RECHERCHES PAR CET ENSEIGNEMENT
IF-3-S1-EC-ALGO L'objectif de ce module est de donner les bases algorithmiques nécessaires a un futur
2.0 ingénieur informaticien.
Les éleves sont initiés aux techniques de base pour la conception d'un algorithme correct et
HORAIRES performant. Un ensemble d'algorithmes classiques sont aussi présentés.
Cours: . Cet EC contribue aux :
TD:
P *** Compétences spécifiques IF ***
Projet : == C13 Implémenter de bons logiciels [niveau 2) ==
Face a face * Capacités :

- Choisir les algorithmes et structures de données adaptés a la situation et évaluer leur
complexité [niveau 2)

- Conception et analyse d'un algorithme [niveau 2)

* Connaissances :

EVALUATION - Programmation dynamique

- Structures de données

- Arbres binaires de recherche

DS sur ordinateur, en utilisant la
plateforme.

- Greedy
. - Allocation dynamique
SUPPORTS PEDAGOGIQUES - Arbres y g
Polycopié de cours. - Pseudocode
Plateforme d'exécution - Programmation linéaire
d'algorithmes [basée sur - Listes chainées
Domjudge). - Paradigmes de résolution algorithmiques

- Divide&conquer
- Algorithmes de tris et leurs complexités
Francais - Types de données abstraits

- Tables de hachage

CONTACT - Complete search

M. GUERIN Eric PROGRAMME

CIEEEINEIER Rl , A. Conception et analyse d'un algorithme
M. S,CUTURI,C,I \(aS|Ie—Marlan - introduEtion + motivétion ?
TR IS (ehy T - pseudocode : notions de variable, expressions, affectations ; instructions répétitives et
alternatives ; passages de parametres, procédures/fonctions ;
- complexité ;
- correction ;
- préconditions/postrelations/invariants ;
B. Paradigmes de résolution algorithmiques : complete search, divide&conquer, greedy,
programmation dynamique
C. Algorithmes de tri
D. Structures de données élémentaires
- Allocation dynamique ;
- Structures ;
- Types de données abstraits ;
- Piles et files ;
- Vecteurs ;
- Listes chainées ;
- Arbres
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UVa Online Judge, http://uva.onlinejudge.org/

DOMjudge - Programming Contest Jury System, http://www.domjudge.org/
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