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Développement Logiciel
Programmation Orientée Objet - C++ - Avancée

OBJECTIFS RECHERCHÉS PAR CET ENSEIGNEMENT
Ce module d'enseignement a pour objectif la maîtrise des outils méthodologiques
indispensables à la conception, la réalisation, la validation (tests) et à la maintenance de
logiciels de qualité. L'approche objet sert de cadre à la démarche et le langage C++ de
support.
Ce cours renforce les connaissances de base acquises grâce au module d'enseignement IF-3-
POO1, qui est un prérequis à ce module.

Cet EC contribue aux :

*** Compétences spécifiques IF ***

== C09 Mettre en oeuvre un processus d'assurance et de contrôle qualité. (niveau 1) ==
* Capacités :
- Mettre en oeuvre les différents types de tests (unitaires, d'intégration, de performance,
d'acceptabilité, ...) (niveau 1)

== C12 Concevoir l'architecture d'un logiciel orienté objet (niveau 1) ==
* Capacités :
- Structurer un logiciel en paquetages et classes faiblement couplés et fortement cohésifs
(niveau 1)

== C13 Implémenter de bons logiciels (niveau 1.5) ==
* Capacités :
- Choisir les algorithmes et structures de données adaptés à la situation et évaluer leur
complexité (niveau 2)
- Mettre en oeuvre à bon escient les mécanismes offerts par les langages de programmation
orientés objet : héritage, généricité, surcharge, polymorphisme, ... (niveau 1)
* Connaissances :
- Conversion de type
- Portée, visibilité et durée de vie
- Surcharge de fonctions, méthodes et opérateurs
- Itérateurs, algorithmes et conteneurs (STL)
- inline et relation d'amitié
- Librairie d'entrées/sorties
- Généricité des fonctions et des classes

== C22 Concevoir et développer une application pour les SI (niveau 2) ==
* Capacités :
- Utiliser un AGL  (niveau 2)

== C28 Analyser et concevoir des modèles de données (niveau 3) ==
* Capacités :
- Choisir la structure de données appropriée pour modéliser des informations (niveau 3)

En mobilisant les compétences suivantes
- C13 Implémenter de bons logiciels

PROGRAMME
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Ce cours complète les concepts fondamentaux de l'approche objet présentés dans le module
d'enseignement IF-3-POO1 en rajoutant les inline, la surcharge des fonctions, des opérateurs
et des méthodes, les relations d'amitiés, les espaces de noms, la généricité des fonctions et
des classes, la STL (Standard Template Library), les exceptions, les entrées/sorties standard...
A la fin de ce module d'enseignement, vous devez être capable :
- De bâtir des programmes C++ génériques (fonctions et/ou classes) ;
- De maîtriser la notion d'héritage (spécialisation, réutilisation, polymorphisme...) en
association avec la généricité ;
- De maîtriser l'utilisation de la STL (Standard Template Library) avec notamment les
conteneurs et les itérateurs ;
- De manipuler les flots d'entrées et/ou de sorties standard à partir des classes de base du
langage C++ ;
- De construire et mettre au point des programmes objets complexes et de qualité utilisant les
principales constructions du langage C++.
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PRÉ-REQUIS
Connaissances de base en algorithmique et en langage C (IF-3-ALGO).
Programmation orientée objet - C++ - Les bases (IF-3-POO1).
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