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Développement Logiciel
Algorithmes et structures de données

OBJECTIFS RECHERCHÉS PAR CET ENSEIGNEMENT
L'objectif de ce module est de donner les bases algorithmiques nécessaires à un futur
ingénieur informaticien.
Les élèves sont initiés aux techniques de base pour la conception d'un algorithme correct et
performant. Un ensemble d'algorithmes classiques sont aussi présentés.

Ce module permet de développer la compétence "Implémenter de bons logiciels" notamment
grâce à la mise en oeuvre de la capacité "Choisir les algorithmes et structures de données
adaptés à la situation, et évaluer leur complexité".

PROGRAMME
A. Conception et analyse d'un algorithme
- introduction + motivation
- pseudocode : notions de variable, expressions, affectations ; instructions répétitives et
alternatives ; passages de paramètres, procédures/fonctions ;
- complexité ;
- correction ;
- préconditions/postrelations/invariants ;
B. Paradigmes de résolution algorithmiques : complete search, divide&conquer, greedy,
programmation dynamique
C. Algorithmes de tri
D. Structures de données élémentaires
- Allocation dynamique ;
- Structures ;
- Types de données abstraits ;
- Piles et files ;
- Vecteurs ;
- Listes chaînées ;
- Arbres
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