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Développement Logiciel
Modélisation UML

OBJECTIFS RECHERCHÉS PAR CET ENSEIGNEMENT
Ce cours aborde les principales notions de génie logiciel et approfondie des méthodes de
conception de logiciel orienté objet avec UML.

Les compétences visées sont:
- La mise en œuvre d'un processus itératif de développement logiciel (par ex. méthode agile).
- La modélisation de logiciel avec UML en respectant des principes fondamentaux de
conception orientée objet.
- Le développement d'une application (C++) à partir d'un modèle conceptuel en UML.

PROGRAMME
Les points abordés en cours sont les principes et méthodologies de modélisation et
conception de logiciel orienté objet. Nous allons nous concentrer sur le langage UML en
abordant les principaux types de diagrammes permettant de modéliser la structure et le
comportement d'une application.

Les principaux chapitres sont :
- Modéliser la structure avec UML
- Modéliser le comportement avec UML
- Principes et patrons de conception orientée objet

BIBLIOGRAPHIE
(i) Sur le méta-modèle de référence d'UML :
http ://www.omg.org/uml

(ii) Sur UML et la modélisation objet :
"UML en action", de Pascal Roques et Franck Lavallée, Ed. Eyrolles
"Modélisation Objet avec UML" de Pierre-Alain Muller et Nathalie Gaertner

PRÉ-REQUIS
- Algorithmie et programmation (C++/Java).
- Mécanismes des langages de programmation orientée objet : encapsulation, héritage,
abstraction, généricité.
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