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Gestion de Production et Logistique
Jeu Reactik

OBJECTIFS RECHERCHÉS PAR CET ENSEIGNEMENT
Programmation : Semaines 42 à 45

Objectifs : Découvrir les postes de production d'une entreprise de production et les principes
de gestion des en-cours et des stocks. Découvrir les freins et les actions à entreprendre pour
améliorer la compétitivité de l'entreprise.

PROGRAMME
A partir d'un cas(4 entreprises concurrentes sur le marché du bagage) :
- Comprendre la modélisation par les boucles
- Savoir évaluer les en-cours et les stocks
- Savoir calculer les délais d'obtention et de livraison
- Identifier les freins (anti-flux) et les pistes d'amélioration (gentils flux) sur les 27 postes de
l'atelier
- Prioriser les actions et évaluer les retours sur investissement pour gagner (en concurrence
avec les 3 autres équipes) des parts de Marché sur 3 gammes de produits et 12 pays. Principe :
sélectionner les postes à améliorer, acheter les équipements (à partir d'un budget limité)
qui vont réduire les en-cours et les stocks, et donc vont faire gagner de la trésorerie. Cette
trésorerie permet d'effectuer des actions commerciales sur les pays choisis. Cette "Conquête
commerciale du monde" se déroule sur 3 années (avec connaissance des résultats de chacun
en chaque fin d'exercice)

PRÉ-REQUIS
Aucun.
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