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Architecture Matérielle
Architecture des circuits numériques

OBJECTIFS RECHERCHÉS PAR CET ENSEIGNEMENT
L'objectif de ce cours est de découvrir les principes théoriques et pratiques qui régissent le
fonctionnement des circuits numériques, des portes logiques de base jusqu'à la construction
d'un microprocesseur simple.

Cet EC contribue aux :

*** Compétences spécifiques IF ***

== C01 Construire et analyser des circuits numériques (niveau 1.8) ==
* Capacités :
- Construire et analyser un chronogramme (niveau 1)
- Maîtriser le concept de bus et d'arbitrage de bus  (niveau 2)
- Traduire un automate fini en un circuit séquentiel (niveau 2)
- Décrire et simuler un circuit logique ou séquentiel (niveau 2)
* Connaissances :
- Logique Booléenne
- Finite State Machines, Algorithmic State Machines
- Principe des circuits combinatoires et séquentielles, Unités Arithmétiques et Logique,
registres et mémoires

== C03 Coder, décoder, transmettre l'information numérique (niveau 2) ==
* Capacités :
- Transformer une table de vérité en expression logique et en circuit logique, et inversement
(niveau 2)
- Calculer dans l'algèbre de Boole (niveau 2)
* Connaissances :
- Codage Binaire

== C04 Maîtriser l'organisation générale d'une machine à base de microprocesseur (niveau 2)
==
* Capacités :
- Concevoir un microprocesseur (niveau 2)

== C07 Concevoir, développer et tester une application répartie (niveau 1) ==
* Capacités :
- Modéliser un système à événements discrets (niveau 1)

PROGRAMME
- codage: de l'information au bit
- calcul: de la fonction booléenne au circuit combinatoire
- mémorisation: de la bascule binaire à la mémoire adressable
- commande: de la spécification comportementale au circuit séquentiel (automates finis)
- circuits complexes: séparation de la commande et du chemin de données
- modèle de Von Neuman
- initiation aux outils de conception et simulation de circuit
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